Associazione Culturale “i Marrucini”
CHIETT

Il Responsabile coordinatore dei giochi: Prof. AgusZappacosta — Via della Liberazione, 67 — 66100
— Chieti Tel. 0871 — 65843 (cell.: 340 47 47 952%-mail: agostino_zappacosta@libero.it

REGOLAMENTO

Oggetto: Regolamento dei “Giochi di Achille e delldartaruga™ Gara di giochi matematici per
alunni che frequentano nel corrente a.s. 2008/@faksi comprese tra terza elementare e quinta

superiore.

Con il patrocinio del Comune di Chieti, I’Associame Culturale “i Marrucini”, associazione senza
scopo di lucro [Costituitasi il 28 novembre 200G +. 93029770695; P.IVA 02029340698], con la
collaborazione del nostro socio (nonche segretdgtibera n. 2 del 26/01/2001), Prof. Agostino
Zappacosta, coordinatore della commissione deici@idi Achille e la tartaruga”, tenendo conto delle

numerose richieste pervenute da parte di insegrdngienti scolastici, alunni e genitori organizza

“la Prima Edizione dei “Giochi di Achille e la tartaruga”

REGOLAMENTO [Prima Edizione (giovedi 11 dicembre 208)]

1. L’Associazione Culturale “i Marrucini” ritiene chad ogni livello scolastico gli studenti possono
svolgere un ruolo piu consapevole e attivo nellaiet@ grazie alla matematica, disciplina
fortemente indispensabile per la comprensione dedkdta. E di estrema importanza quindi
sviluppare nei ragazzi un atteggiamento positivoswela matematica che deve essere amata,
apprezzata e affrontata con piacere.

La Commissione crede, pertanto, che i giochi matiem@ossono essere molto utili per avvicinare i
giovani alla cultura scientifica, in quanto presert la matematica in modo divertente, giocoso,
accattivante e gratificante sviluppando le adegoatepetenze per affrontare situazioni complesse
e problematiche.

| “Giochi di Achille e la tartaruga” sono un ultere strumento didattico che si prefigge di
raggiungere i seguertdbiettivi:

» Coinvolgere i ragazzi, anche coloro che mostrarum pateresse per la matematica;

» Appassionare i giovani allo studio della matematica

» Approfondire contenuti e potenziare abilita;

» Favorire il gusto della scoperta e del risolveteasiioni problematiche;

* Rinforzare e/o recuperare la precisione e la vilatiicalcolo;

* Rinforzare e/o recuperare le capacita logicheg#aizzazione del pensiero, il recupero della
memoria, pazienza e fatica....



La prova consiste in problemi e quesiti matemagraiduati in base alla classe di appartenenza,
proposti da docenti della Commissione dei Giochi.

La gara € individuale e si svolgegiovedi 11 dicembre 2008

Sono previste le seguettegorie

* Scuole Elementari
E3:per alunni che nell’a.s. 2008/09 frequentano lasdderza elementare
E4:per alunni che nell'a.s. 2008/09 frequentano lasdeguarta elementare
E5:per alunni che nell'a.s. 2008/09 frequentano lasdaguinta elementare
* Scuole Medie
M1: per alunni che nell'a.s. 2008/09 frequentano lasdgprima media
M2: per alunni che nell’a.s. 2008/09 frequentano las#aseconda media
M3: per alunni che nell'a.s. 2009/09 frequentanodas® terza media
* Scuole Superiori
B: per alunni che nell’a.s. 2008/09 frequentanadehhio della scuola superiore

T: per alunni che nell’a.s. 2008/09 frequentanodrtnio della scuola superiore

Ogni scuola che intende partecipare deve preserd@amgplessivamente almenbO studenti
(appartenenti alla sede principale e/o alle seticstte; gli alunni possono appartenere ad una o piu
classi)

La quota di iscrizione per ogni partecipante & di 3.00 euro (per parzalgributo alle spese di
organizzazione).

La prova puo essere svolta in un’aula idonea diinzae all’'ora prescelta all'interno del proprio
Istituto, oppure di pomeriggio purché tutti gli mhi rispettino lo stesso orario (mattina o
pomeriggio) sotto la sorveglianza di un responsabiélla scuola e di insegnanti addetti alla
vigilanza. Se la Scuola non ha un’aula sufficieateontenere tutti gli alunni partecipanti, si
possono utilizzare piu locali.

Il tempo massimo disponibile é di

« 60 minuti per le categorie E3, E4 ed E5.
« 90 minuti per le restanti categorie (M1, M2, M3, B e T).

Nota: Il tempo impiegato éeterminante per I'attribuzione del punteggio (vedi punto 14).

La gara é individuale durante la prova i concorrenti non possono patia loro o con altri, non
possono utilizzare né calcolatrici, né telefonthiammesso solo I'uso di qualche foglio bianco per
eventuali calcoli o disegni.



Garante della correttezza dello svolgimento della gard docente che sorveglia la classe e a lui la
Commissione fara riferimento. Nel caso di piu daiceneressati, la Scuola deve indicardibcente
Referente €he deve essewmico anche se la Scuola ha piu plessi o sezioni s&ccat

Il giudizio della Commissione € insindacabile estassa si riserva di annullare quelle prove
che dovessero presentare evidenti irregolarita reslblgimento della gara (per es. la presenza
di stesse soluzioni in un quesito da parte di umero eccessivo di alunni oppure tempi di
svolgimento della prova eccessivamente ridotti ¢mo scarso impegno e superficialita,
presenza di cancellature, scrittura illeggibilec.¥

9. Compiti del docente referente

« raccogliera le quote che versera sul c/c postal@2044387 intestato al Prof. Agostino
Zappacosta (Responsabile dei Giochi) — Via Liberazj 67 — 66100 - Chieti indicando

nella causale la seguente dizione: “n. ..... (rgn@rtil numero degli alunni partecipanti)
guote iscrizione ai “Giochi di Achille e la tartgial’degli alunni della Scuola ...... (Indicare
la Scuola)”.

- trasmettera I'adesione della scuola alla seguemtaik "agostino_zappacosta@libero.it"
indicando all'oggetto: “Partecipazione ai “GioctiiAchille e la tartaruga” riportando i
seguenti dati:

a) Cognome e nome del Referente con eventuale indigzmnail e recapito telefonico
(se possibile anche il n. del cellulare).

b) Fotocopia (o estremi) del bollettino di c/c postale
c) Ammontare del versamento effettuato.

» Trasmetterasubito, per telefono(0871-65843 oppure cell. 340 47 47 952), 'avvenut
pagamento ed il numero dei partecipa@uiesto € importanteperché, spesso, passa molto
tempo tra il momento in cui & stato effettuatodgpmento ed il momento in cui il titolare
del c/c viene a conoscenza di questo pagamento.

10. Le adesioni devono pervenire entrodee 24.00 del30 novembre 2008fara fede la data del
timbro postale apposto sulla ricevuta del versameffettuato sul bollettino di c/c).

11. A tutte le scuole in regola con le iscrizioni, lar@missione inviera qualche giorno prima della gara
il testo della prova. La prova, debitamente cuséodal Capo d'Istituto, potra essere fotocopiata il
giorno precedente la gara.

12. Sul foglio della prova gli alunni devono scriverernodo chiaro e possibilmente in stampatello:
cognome, nome, data di nascita, scuola, classeiense Essi devono inoltre riportare I'ora di
inizio e I'ora della consegna. Il docente, incatacdella sorveglianza, calcolera il tempo impiegato
espresso in minuti ( per es. anzichié 1L5™ scrivera 75 ).

13. Al termine della prova i docenti di ogni classeoriieranno le risposte degli alunni su una tabella
predisposta indicante, in ordine alfabetico, i nuativi dei partecipanti, la data di nascita, la
sezione, il tempo impiegato e le risposte forr{illedocente referente ritirera le tabelle e proweed
ad inviarle entro l@re 24.00 del 14 gennaio 200fcondo uno dei tre canali qui indicati

a) Via e-mail al seguente indirizZagostino_zappacosta@libero;.it"

b) Per posta al seguente indirizzo: Commissione “GidihAchille e la tartaruga” c/o
Prof. Agostino Zappacosta — Via della Liberaziddie;- 66100 Chieti;

¢) Brevi manu all'indirizzo indicato nel punto b).



14. | punteggi saranno attribuiti dalla Commissionedgiatrice, tenendo conto:

- del grado di difficolta dei quesiti: il quesito chiehiede piu abilita avra un punteggio
maggiore;

- del tempo impiegato: a parita di punteggio, I'alarche ha impiegato meno tempo
verra classificato prima;

« dell’eta: a parita di punteggio e di tempo, I'alorche € nato dopo (piu giovane) verra
classificato prima.

15. Il giorno 15 gennaio 2009a Commissione spedira via e-mail, alle scuoleldmno aderito ai
“Giochi di Achille e la tartaruga”, le soluzioni lieeprova e nei giorni seguenti le relative
classifiche.

16. La Commissione fornir8 classifiche individuali (ciascuna per ogni categoria: E3, E4, E5, M1,
M2, M3, B e T) €3 classifiche d'Istituto per ciascuna tipologia di scuola (scuola elementar
scuola media, scuola superiore).

In particolare procedera nel seguente modo:

Tipologia della | Punteggio della scuola
scuola

w

» sisceglieranno per ciascuna scuola i migliorpweateggi della categoria g
i migliori tre punteggi della categoria E4 e i nigl tre punteggi dellg
Scuola Primaria categoria E5.

52

« La somma di questi nove punteggi sara il puntegtiEnuto dalla scuola.

« Si sceglieranno per ciascuna scuola i miglioridteteggi della categor

M1, i migliori tre punteggi della categoria M2 ethigliori tre punteggi dell
Scuola Media categoria M3.

152

« La somma dei nove punteggi sara il punteggio ottedalla scuola.

« Si sceglieranno per ciascuna scuola i migliori dueteggi delle classi |, 1],

Scuola I, v, v
Superiore
- Lasomma dei dieci punteggi sara il punteggio eitemalla scuola.

Nota: E’ chiaro che una Scuola Primaria per poter aspiaal essere inclusa nella Classifica d'Istituto
dovra presentare almeno 3 alunni per ciascuna tlel@at. (E3, E4 ed E5).

Cosi per una Scuola Media si dovranno avere alrtrenalunni per ciascuna delle tre Cat.: M1, M2 ed
M3.

Lo stesso dicasi per le Scuole Superiori che dowraavere almeno due alunni per ciascuna delle
cinque classi (LILIILIV e V).

Mancando questi requisiti, gli alunni verranno siisati solo nelle corrispondenti Categorie. Nan ¢
sara, pero, per quella Scuola, la possibilita seesinclusa nelle Classifiche relative alle scuole



17. Saranno premiati:
- Di ciascuna categoria (E3, E4, E5, M1, M2, M3, Blad primi venti classificati.
- Di ciascuna tipologia di scuola (Scuola Primariay®a Media, Scuola Superiore) le

prime cinque classificate.

La Commissione rilascera un attestato di meritoaghni premiati e un attestato
di partecipazione agli alunni che avranno realizzat congruo punteggio.

18. Le premiazioni avverranno a Chieti in luogo e didastabilire (orientativamente aprile/maggio
2009). Le scuole interessate verranno tempestivianaaivisate.

Ulteriori informazioni si possono avere utilizzando
la posta elettronicddgostino_zappacosta@libero)it"
oppure il telefono (0871/65843 o0 anche 340 493D).

Ringrazio in anticipo le scuole che intenderanntegaépare e porgo i piu Cordiali Saluti.

Nota Bene:l Dati raccolti, nel rispetto del Decreto Legislatvo n. 196 del 30 giugno 2003
sulla tutela dei dati personali, verranno utilizzat, senza l'intervento di terzi nel
trattamento degli stessi, esclusivamente dal respsabile dei Giochi Prof. Agostino
Zappacosta. | dati servono solo per compilare le a$sifiche e non verranno ceduti a terzi.

Chieti 16 Ottobre 2008

Il Responsabile dei Giochi Il Presidente
Prof. Agostino Zappacosta dell’Associazione Culturale “i Marrucini"Ghieti
Arch. Angelo Cellini



